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ANIMACIÓN LECTORA, CONSIDERACIONES PREVIAS

Emilio Sánchez Lihón Mayorga

Contaba Sócrates que Thoth, el dios egipcio de las ciencias ocultas e hijo del dios supremo Ra, se presentó ante el rey de Egipto, Thamus, con una serie de inventos para que los presentase a su pueblo y sean utilizados para su progreso. Thoth mostró los números, los cálculos, la geometría, la astronomía y los juegos de damas y dados, y mientras Thoth los exponía Thamus le daba su opinión. Cuando llegó a la escritura Thoth dijo: “Esta disciplina, Rey Thamus, hará a los egipcios más sabios y memoriosos: mi invento es una receta para la memoria y la sabiduría”. Pero el rey respondió que el invento de la escritura provocará el olvido en las personas que aprendan a escribir porque ya no les será necesario ejercitar su memoria y recurrirían a lo escrito, utilizando este extraño invento de la escritura, para leer mucho, si, pero también para no necesitar el estímulo de un maestro.

Cabe decir que Sócrates (y Platón, porque este extracto figura en el Fedro de Platón) coincidían con el Thamus, el rey de Egipto, al considerar a la escritura como un instrumento corruptor de las mentes del hombre. En la actualidad no sabríamos qué hacer sin la escritura, nuestra civilización se basa sobre ella, sin ni siquiera tener en consideración que la historia empieza a contarse con la escritura. Hoy nos reunimos como promotores de lectura, maestros y artistas ante una tragedia: nuestros niños no entienden ni el quince por ciento de lo que leen.

No hay duda que la televisión es el medio de comunicación al cual más culpamos cada vez que el niño regresa con malas notas a casa. Son muchos los factores que causan los problemas de aprendizaje: poco estímulo de los padres, maestros que no logran motivar al niño, problemas alimenticios, malos hábitos de estudio, problemas económicos, familiares, en fin. Si bien se ha vuelto un estereotipo considerar a la televisión y videojuegos (y con ellos a todos los medios audiovisuales) como las actividades que más roban tiempo de estudio y lectura a nuestros niños, tampoco puede negarse que estos constituyen son un aporte y que, utilizados apropiadamente, pueden servir más que como premio a su desempeño social, cultural e intelectual.

Caeríamos en una grave simpleza considerar a los medios audiovisuales como el gran enemigo de la lectura. Así como el rey Thamus se equivoca al considerar inútil y peligrosa a la escritura, nos equivocaríamos nosotros al ignorar de plano las bondades que escribir en imágenes supone. Si, es cierto que los libros han dejado de ser lo populares que eran hace cien años, que se lee mucho menos y que una de las grandes causas de este fenómeno es la popularización de los medios audiovisuales, pero también es cierto que la televisión, el cine, los videos musicales, etc. no carecen de valores artísticos, preceptivos, o cualquier otro valor que encontremos en alguna tragedia de Shakespeare, es más, si revisásemos el origen de la novela y lo comparásemos con la historia del cine actual encontraríamos no pocas coincidencias, tanto en su evolución como en los prejuicios que sobre ambas artes se desarrollaron.

¿Qué es ser un animador de lectura?

Un animador de lectura es cualquier lector qué, ejerciendo su gusto por libros, cuentos, novelas, poemas, ensayos, etc., motiva en el niño, joven o adulto a tomar libremente un libro y leerlo.

Características del animador de lectura:

-
Puede ser cualquier persona que sepa y guste de leer y escribir.

-
No necesita tener ningún grado académico específico.

-
Ser imaginativo, creativo e ingenioso.

-
Gustar de compartir con personas de diferentes edades, niveles educativos, características sociales, etc.

-
Estar abierto a cualquier tipo de literatura infantil, juvenil, clásica, etc. más allá de las preferencias personales (puedo preferir Shakespeare a Rowling, pero no discriminar o juzgar a gente que prefiere a la segunda).

-
No gustar de únicamente de la lectura escrita, disfrutar también de leer cine, televisión, rock, música clásica, teatro.

Un animador de lectura necesita

-
Lectores y/o posibles lectores.

-
Mucha, mucha, mucha creatividad.

La ausencia de un local de lectura no debe ser un problema mayor, este puede improvisarse de acuerdo a las posibilidades de la comunidad en la que se esté trabajando. Tampoco es problema no disponer de una biblioteca, puede empezarse con libros personales, periódicos, revistas, etc. Una biblioteca con su espacio lector puede gestionarse paralelamente al trabajo animador, pero en ningún caso no contar con todo (o algo) esto no es excusa para no actuar en la comunidad.

Etapas de la animación para la lectura

La animación para la lectura se divide en 2 etapas:

· Etapa de acercamiento

· Etapa de desarrollo de habilidades

Primera etapa: El acercamiento

Es el momento de la intervención del animador de lectura en la cual el único fin es lograr que la persona acuda, por su propia cuenta y deseo, a un libro, lo abra y lo lea.

Para lograr esto, vale partir por algunas condiciones. Para un animador de lectura:

· La lectura no es especial.

· La lectura no te hace mejor.

· Es posible vivir sin leer.

¿Por qué empezamos señalando todo esto? Porque en esta etapa no nos importa educar, no nos importan los géneros literarios, no nos importan los sentidos dados por los autores y tampoco nos importa si el texto es o no una obra maestra. En esta etapa lo más importante es DIVERTIRNOS con el texto, y eso no se logra siendo conscientes de todas las estructuras académicas elaboradas alrededor de la lectura. Este es el momento más ‘anarquista’ de la animación para la lectura, en tanto que este carece de un orden rector (y en caso de haberlo, atenta contra este). 

¿Cuando acaba esta etapa? Acaba cuando la persona empieza a leer independientemente de la lectura que realiza con el animador, por lo que la duración de esta depende únicamente del lector. 

Características de la animación lectora:

-
Tiene un momento breve de intervención.

-
Es gratuita, es decir, no tiene ninguna agenda de puntos qué cumplir, no es calificable, no es obligatoria, no tiene horario y puede suspenderse arbitrariamente. 

Segunda etapa: El desarrollo de habilidades

Es el momento de la intervención del animador de lectura el fin es elevar las capacidades de lectura de la persona. Empieza cuando, habiendo conseguido que la persona tienda naturalmente hacia la lectura, el animador establece metas de desarrollo de sus capacidades.

Esta etapa acaba cuando el lector demuestra independencia suficiente como para continuar con el desarrollo de sus habilidades sin la intervención o supervisión del animador de lectura. 

Características de la motivación lectora

-
Tiene un momento largo  de intervención.

-
No es gratuita, tiene como fin el desarrollo de facultades y capacidades, así como enriquecer la enciclopedia del lector, lo que nos coloca ante una actividad bastante consciente de sus propias acciones, a una actividad en la que los códigos formales funcionan.

Estas dos etapas no se diferencian por la metodología (eso lo veremos en un instante), ya que esta será siempre la misma en ambos casos. Se diferencian por la actitud que yace en el animador: en la primera etapa este debe asumir una actitud que prefiera todo aquello que signifique placer (‘leemos por gusto porque nos gusta, jugamos porque es ‘chévere’, etc.); mientras que en la segunda, pese a que no abandonamos por completo las actitudes de la primera, adoptamos una actitud un poco más consciente del acto de leer (deteniéndonos un poco más en el análisis de los cuentos, o procurando que los juegos cobren sentidos, nos ayuden a aprender aspectos específicos de la lectura, etc.)

Por cierto, una etapa no cancela la anterior. El animador deberá volver o avanzar entre ellas cada vez que le resulte necesario. A veces debe retomar la actitud libre de la etapa de acercamiento cuando ya se está cumpliendo objetivos de la etapa de desarrollo de habilidades; y eso es así para reforzar las actitudes asumidas hacia la lectura y el mundo letrado al principio de la intervención.

La metodología en las dos se repite: jugar.
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